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10 — Quand on joue souveni nux jeux vidén
- Onne peut plus s'en pusser.

| - Onest moins attentif en classe. -

| [N.B. La référence au texte est implicite. Le candidat peut Jngw it oul

les. phrases sont correctes d'un point de vue syntnmque.. mmpt’mr

que la consigne ne référe pas de maniére explicite au sens du tu:lu}_.-__

-0 11- La phrase qui résume le texte est:
, -1 faut apprendre aux enfants comment utiliser raisonnablement les
) jeux vidéo.
o _'-; : i
et I} 12- Le titre :
01 | Les jeux vidéo/Les inconvéntents des jLux vidéo/Les dangers des

Jeux video/L'enfant ¢1 les jeux vidéol les risques des | ;l.u:u wl:léu

Indicatcurs —

- anmact de ln consigne.
nence. -Ca_umud A reproduire toul ou une partie des arguments du texte {
| risqties : obésité, insomnie, addiction, violence) '

-Adéquation des arguments avec la thise
-Lien cohérent entre les diflérenis arguments
-Orgnmsmiﬂn en trois parlies : introduction, développement,
conclusion (au moins deux parties organisées) 025%2
-Emploi cohérent des articulateurs logigues ou d'énumeération :ﬂ'j :
Utilisation [ -Emploi d’une syntaxe de phrase correcte (au moins deux phrases

dela syntaxiquement correctes) 2025
langue | -Emploi d'un lexique adéquat au théme. (emploi d’au moins deux |

mots liés au théme) 20225 u
-Utilisation correct des temps el des modes verbaux (emploi d'on My |
moins un tps et un mode correct) 2% 025 |
-Utilisation correcte de la ponctuation. o 142 SN
Perfectionn | - Capacité a mobiliser au moins un ar gument personnel 05 :
ement. [~ Mise en page [}15
et -Lisibilité Myed,

| originalité 028
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